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天地を駆けるファンタジーMMORPG『ICARUS ONLINE』 

「フェローシステム」情報公開第二弾 

騎乗専用武器を使った戦闘とペット化システムを動画で紹介 
 

株式会社WeMade Online(本社:大阪府大阪市、代表取締役:崔鍾玖、以下WeMade Online)と、NHN PlayArt

株式会社(本社:東京都渋谷区、代表取締役:加藤雅樹、以下 NHN PlayArt)は、WeMade Entertainment Co., 

Ltd.(本社:韓国、代表理事:張賢国)が開発の PC オンラインゲーム、天地を駆けるファンタジーMMORPG

『ICARUS ONLINE』(イカロス オンライン)のティザーサイト内「フェローシステム」紹介ページを更新し、騎

乗専用武器を使用した戦闘動画およびペット化システム紹介動画を、2014 年 12 月 19 日(金)に公開しました。 
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■「フェローシステム」情報公開第二弾：騎乗戦闘とペット化動画を公開 

天地を駆けるファンタジーMMORPG『ICARUS ONLINE』のティザーサイト内「フェローシステム」の紹介ペ

ージにて、騎乗戦闘およびペット化システム情報を公開しました。 

 

◆GAMEcom『ICARUS ONLINE』ティザーサイトはこちら 

http://icarus.gamecom.jp/teaser/ 

 

◆ハンゲーム『ICARUS ONLINE』ティザーサイトはこちら 

http://icarus.hangame.co.jp/teaser/ 

 

 

■騎乗専用武器を駆使し敵をなぎ倒す戦闘動画 

『ICARUS ONLINE』の特徴であるフェロー騎乗戦闘では、全クラスが使用できる騎乗専用武器「スピア」と「ボ

ウガン」を装備して戦います。「スピア」は近距離範囲攻撃、「ボウガン」は遠距離攻撃に特化した武器であり、

「スピア」「ボウガン」それぞれに固有の戦闘スキルが存在します。戦闘スキルを駆使することで爽快感のある

騎乗戦闘が楽しめます。 

本日公開した「フェロー騎乗戦闘紹介動画」では、空中フェローに騎乗しモンスターの攻撃をかわしつつ「ボウ

ガン」で攻撃する 3D 空中格闘戦の様子や、「スピア」を装備し地上のモンスターをまとめて攻撃する範囲攻撃

の様子が確認できます。 

 

◆ICARUS ONLINE 公式YOUTUBEチャンネル「フェロー騎乗戦闘紹介動画」はこちら 

http://youtu.be/a0I2RlRECLg 
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また、『ICARUS ONLINE』のフェローは乗り物として機能するだけではなく、フェロー固有スキルによる攻撃

や、プレイヤーキャラクターの能力を向上させるスキル発動により、フェロー自身も戦闘に参加し活躍します。

特定のフェローのみ保有する特殊スキルや、対人戦闘向きにスキルが構成されているフェローなど、外見や移動

速度だけではなく戦闘能力もバリエーションに富んだフェローが存在します。 

 

 
ドラゴン型のフェローにて火炎を放射している様子 

 

【フェローインターフェイスの紹介】 
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①フェローウィンドウ。召喚したいフェローの選択および、フェロー性能や保有スキルの確認ができる。 

 

 
②パッシブスキルを有するフェローは召喚するとキャラクターにバフがかかる。 

攻撃力増加や防御力増加、移動速度、キャストタイム短縮など、様々な効果のパッシブスキルが存在する。 

 

 
③攻撃スキルを保有している場合、攻撃指示を出すショートカットが表示される。 
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■ペット化システム紹介動画を公開 

「ペット」化とは、フェローと一緒に戦うことができるようフェローを変形させるシステムです。ペット化した

フェローは保有していたスキルはそのまま継続して保有し、プレイヤーキャラクターと共に戦闘を行い、スキル

による攻撃やバフでプレイヤーキャラクターを支援します。 

今回公開した「ペット紹介動画」では、フェローを変形させペット化させる様子と、ペット化フェローとともに

戦うモンスター討伐の様子が確認できます。 

 

◆ICARUS ONLINE 公式YOUTUBEチャンネル「ペット紹介動画」はこちら 

http://youtu.be/-JGltnVIJb4  

 

 

  

http://youtu.be/-JGltnVIJb4
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■『ICARUS ONLINE』概要 

ジャンル ：ファンタジーMMORPG 

プラットフォーム：PC 

サービス時期：2015 年春予定 

※CBT：2015 年1 月予定 

価格：基本プレイ無料（アイテム課金） 

運営：WeMade Online / NHN PlayArt 

開発：WeMade Entertainment 

 

■コピーライト 

© WeMade Entertainment Co.,Ltd. All Rights Reserved. 

© WeMade Online Co.,Ltd. All Rights Reserved. 

© NHN PlayArt Corp. 

 

■株式会社 WeMade Online について http://www.wemadeonline.co.jp/ 

WeMade Online は、2004 年3 月に設立され、PC オンラインゲーム及びスマートフォンゲームのパブリッシン

グ事業を主業務としております。2010 年 4 月に、韓国のオンラインゲーム開発及びパブリッシングを行う

『WeMade Entertainment Co.,Ltd.』グループの一員となり、更なる成長を目指し日本国内オンラインゲーム

サービス、パブリッシング運営及び現地開発事業を展開しております。 

PC オンラインゲームでは、GAMEcom ブランドとして「R.O.H.A.N」、「SiLKROAD Revolution」、「RaiderZ」

の3 タイトルを、スマートフォンゲームではweme ブランドとして「ロリポップ☆あいらんど」「レジェンドオ

ブアトラン」をサービスしております。 

 

■NHN PlayArt 株式会社 について http://www.nhn-playart.com/ 

NHN PlayArt 株式会社は、2013 年4 月1 日、NHN Japan 株式会社のゲーム事業分割により新設されたエンタ

テインメント企業です。インターネット上に高クオリティのコンテンツ及びサービスを提供し、広く世界に向け

て展開していくという事業方針のもと、同年 8 月 1 日に現在の社名に変更しました。PC 向けオンラインゲーム

ポータルサイト「ハンゲーム」の運営、LINE GAME をはじめとするスマートフォン向けのゲームアプリ開発・

運営等、オンラインゲームのパイオニアとしてこれまで培ってきた経験と実績を活用し、楽しさ（Play）を創造

（Art）する企業としてゲーム事業に取り組むと共に、市場のニーズに多角的に対応しながらコミック・E コマー

ス等の新規事業を展開しています。 

http://www.wemadeonline.co.jp/
http://www.nhn-playart.com/

